Maxima — система работы с символьными и численными выражениями, включающая дифференцирование, интегрирование, разложение в ряд, преобразования Лапласа, обыкновенные дифференциальные уравнения, системы линейных уравнений, многочлены, множества, списки, векторы, матрицы и тензоры. Maxima производит численные расчеты высокой точности, используя точные дроби, целые числа и числа с плавающей точкой произвольной точности. Система позволяет строить графики функций и статистических данных в двух и трех измерениях. Maxima - свободное программное обеспечение, существуют сборки под Windows, Linux, MacOS.
Для получения справки по той или иной функции необходимо в окне wxMaxima ввести ? command (заменив command на имя команды).
В рабочей сессии (сохраняемой в файле с расширением wxm) системы Maxima можно вводить команды в поле ввода.
 (%i1) 2+2; (%o1) 4
Операторы
В Maxima существуют следующие операторы:
Арифметические: +, -, *, /, ^ (возведение в степень), ! (факториал).
Логические: <, >, >=, <=, = (равно), # (не равно).
Оператор присваивания: :.
Переменные
Переменной является любой идентификатор (состоящий из латинских букв и цифр, начинающийся с цифры). Переменной может быть присвоено любое значение при помощи оператора присваивания :. Переменная, которой не присвоено никакое значение считается свободной переменной и ее имя сохраняется в арифметических вычислениях. Например:
(%i10) a:2; (%o10) 2 (%i11) b:3; (%o11) 3 (%i12) (a+b)^2;(%o12) 25 (%i13) (a+c)^2;
(%o13) (c+2)2
Числа и константы
Если в выражении встречается число, записанное с плавающей точкой (например, 3.14 или 5.6e-17), то все вычисления выполняются приближенно, в противном случае вычисления проводятся точно. В Maxima есть следующие константы:
%pi Число пи  %i Мнимая единица i 
%e Основание натуральных логарифмов e 
Inf Положительная бесконечность
Minf Отрицательная бесконечность
true Логическая истина 
false Логическая ложь
[bookmark: _GoBack]Стандартные функции
x1/2 – sqrt(x), |x| – abs(x)
Тригонометрические функции: sin(x), cos(x), tan(x), cot(x)
Обратные тригонометрические: asin(x), acos(x), atan(x), acot(x)
Экспонента: exp(x)
Натуральный логарифм: log(x). Для вычисления логарифмов по другим основаниям пользуйтесь свойствами логарифмов для сведения логарифма к натуральному.
Аналитическое решение уравнений и систем
Используется функция solve.

Численное решение уравнений и систем
Используется функция find_root для поиска корня делением пополам и функция newton для метода Ньютона.
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